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Lucrarea Introducere in utilizarea inteligentei arti-
ficiale in educatie. STEAM: predare, invdtare si atestare,
publicata in 2025 la Editura Polirom si semnata de pro-
fesorul universitar, doctor inginer Adrian Adascilitei -
cadru didactic al Facultatii de Inginerie Electrica,
Energetica si Informatica Aplicatd a Universitatii Teh-
nice ,,Gheorghe Asachi” din Iasi, membru de onoare
al Academiei de Stiinte Tehnice din Roménia si autor
al unor studii in e-learning, invatdimant mixt, MOOC,
resurse educationale deschise si inginerie electrica -
propune o abordare structuratd asupra felului in care
inteligenta artificiala (IA) poate fi integrata in activita-
tile educationale contemporane.

Lucrarea prezintd educatia ca pe un sistem inter-
dependent, in care introducerea instrumentelor de
inteligentd artificiala produce modificdri la nivelul
proceselor de predare, al rolurilor actorilor educatio-
nali si al organizdrii institutionale. Autorul subliniaza
ca tehnologia, pentru a aduce rezultate reale, necesitd
formarea unor competente specifice atat la profesori,
cat si la elevi sau studenti. Volumul se adreseazd unui
public larg - cadre didactice, cursanti, parinti si deci-
denti - si isi propune sd ofere o prezentare a mecanis-
melor TA, o trecere in revista a aplicatiilor educationa-
le si o descriere a avantajelor aferente.

Experienta indelungati a autorului in mediul uni-
versitar se reflectd in felul in care reuseste si imbine
ideile tehnice cu o viziune pedagogica echilibrata.
Profesorul universitar Adrian Adéscalitei nu descrie
doar capacitatile instrumentale ale TA, ci insista asupra
modului in care aceasta ar trebui integratd pentru a
raspunde nevoilor reale ale institutiilor de invatdmant,
profesorilor, elevilor si studentilor.

Cartea este, evident, mai mult decat o lucrare
teoretica. Se prezinta ca un ghid complet, bine argu-
mentat, care are $i 0 componenta programatica: invita
decidentii din educatie, profesorii, cercetatorii si chiar
parintii la o regandire a structurii clasice a educatiei,
in lumina noilor posibilitati tehnologice.
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Lucrarea este organizatd in 12 capitole, fiecare de-
dicat unei directii tehnologice sau unei problematici
pedagogice. Primul capitol propune o prezentare ge-
nerald a IA in educatie, cu accent pe rolurile acesteia,
pe raportarea la mediile STEAM si pe cadrul de com-
petente digitale. Capitolul include si o reflectie asupra
modului in care IA poate sprijini accesul la educatie,
autonomie si evaluare. Toate aceste directii sunt sus-
tinute de concluzia autorul, care afirma ca: ,Utiliza-
rea IA in educatie are o multitudine de rezultate bune
pentru elevii de toate vérstele si pentru educatorii si
institutiile de invatamant ale acestora. Face ca edu-
catia de inalta calitate sa fie mai disponibila pe scara
larga si oferd elevilor (studentilor) mai mult control
asupra invatarii lor. Instrumentele bazate pe inteligen-
ta artificiald pot oferi elevilor (studentilor) raspunsuri
la intrebarile lor, sugestii pentru materiale de studiu
individualizate si evaludri ale lucrarilor scrise. Prezice-
rea abandonului scolar iminent al unui elev si oferirea
ajutorului suplimentar de care are nevoie este benefica
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din punct de vedere comercial. In concluzie IA va fi un
instrument nepretuit pentru profesionistii in educatie
si pentru elevii si studentii din lumea reald.” (p. 60).

Este o concluzie care sintetizeaza convingerea au-
torului cd IA nu este doar un moft tehnologic, ci poate
deveni o resursa concreta si aplicabila in activitatea
zilnicd a scolilor si universitatilor, acolo unde exista
deschidere, competentd si infrastructura de imple-
mentare.

Capitolele urmatoare abordeaza domenii tehnolo-
gice precum sistemele inteligente de indrumare, proce-
sarea limbajului natural, analiza predictiva, invatarea
mobila si online, gamificarea, realitatea augmentata si
virtuald, platformele e-learning bazate pe IA, invita-
rea inteligenta, utilizarea chatbotilor si supravegherea
automatizatd. Fiecare sectiune prezintd posibilititi de
aplicare, beneficii pentru actantii educationali si trans-
formari produse in practicile de instruire.

Capitolele 2 si 3 discuta doud dintre cele mai dez-
voltate domenii ale IA educationale: sistemele inte-
ligente de indrumare (ITS) si procesarea limbajului
natural (NLP). Instrumentele ITS sunt menite sd spri-
jine studentii si elevii in procesul de invétare, onorand
unicitatea fiecarui elev, fiind descrise ca instrumente
care analizeaza cunostintele actuale ale elevilor; exa-
mineaza metodele de instruire; pot extinde predarea
si in mediile educationale actuale. La rdndul sau, NLP
ofera suport conversational elevilor prin recunoaste-
rea cerintelor formulate in limbaj natural si furniza-
rea de rdspunsuri automatizate. Autorul subliniazd ca
tehnologiile NLP pot fi instrumente puternice pentru
imbundtatirea experientei de invétare atunci cand sunt
aplicate corect. Aceastd tehnologie este ulterior core-
lata cu dezvoltarea chatbotilor, tratati in capitolul 10.

Capitolele despre gamificare, realitatea augmenta-
ta si chatboturi (cap. 6, 7 si 10) oferd exemple aplicate
si o privire spre viitorul apropiat al educatiei. In loc sa
idealizeze instrumentele digitale, autorul le analizeaza
in raport cu utilitatea lor concreta si impactul pedago-
gic. Intr-un ton echilibrat, dar ferm, profesorul Adrian
Adascalitei reaminteste faptul ca IA trebuie sd rimand
un mijloc, nu un scop in sine. In acelasi timp, autorul
evidentiaza faptul cd aceste tehnologii nu reprezinta
doar o mod3, ci extind posibilititile de predare si in-
vatare, introducind modalititi noi de individualizare,
colaborare si implicare activa a elevilor. Lucrarea evi-
dentiazd beneficiile gamificarii si rolul IA in sustinerea
acesteia prin adaptarea sarcinilor, generarea de feed-
back si personalizarea experientei de invatare, precum
si integrarea IA in jocurile educationale. Totodata,
capitolul privind realitatea augmentatd include nume-
roase exemple de utilizare si discutii privind provoca-
rile, limitdrile si cerintele specifice acestor tehnologii.
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O parte semnificativa este dedicata relatiei dintre IA
si realitatea augmentatd (AR) sau realitatea virtuald
(VR), sugerand ca inteligenta artificiald poate sustine
personalizarea scenariilor educationale, ghidarea ele-
vilor in medii simulate sau generarea unor interactiuni
adaptate nivelului de pregitire. In ansamblu, capitolul
prezinta AR si VR ca medii privilegiate compatibile cu
utilizarea tehnologiilor IA.

Un punct forte al volumului este faptul cd nu ra-
mane in zona teoriei. Autorul oferd numeroase exem-
ple de implementare concreta a IA in educatie, atit la
nivel preuniversitar, cit si universitar. De exemplu, se
discuta despre modul in care chatbotii pot oferi suport
non-stop elevilor (studentilor), despre cum aplicatiile
educationale pot beneficia de chatboti sau despre cum
chatbotii transforma procesul educational traditional.
Este de remarcat si faptul ca autorul integreaza aceste
exemple intr-un discurs critic. Astfel, IA este descrisa
nu ca un panaceu, ci ca o unealtd care are nevoie de
ghidaj uman si de rafinare continud.

Un alt capitol (cap. 8) se concentreazd asupra in-
vatarii online bazate pe inteligenta artificiala, marcand
trecerea de la analiza generala a mediilor digitale la
examinarea sistematicd a platformelor educationale
asistate de IA. Sunt discutate rolurile inteligentei ar-
tificiale in personalizarea invitarii, adaptarea dinami-
ca a continuturilor, oferirea de recomandari si spriji-
nul acordat cursantilor prin intermediul chatbotilor.
Capitolul include si o prezentare a modului in care
platforma de e-learning bazata pe IA poate modela
invatarea online, impactul IA asupra e-learning-ului
si exemple de inteligenta artificiala utilizatd in e-lear-
ning, precum si o sinteza asupra modului in care IA
poate transforma procesele educationale desfisurate
in medii online.

Capitolul dedicat invétarii inteligente (cap. 9)
accentueaza faptul cd implementarea IA in educatie
se sprijind pe imbundtatirea abordarilor de instruire
existente si pe utilizarea creativa a instrumentelor di-
gitale. Totodata, se afirma ca nu este suficientd simpla
achizitie de echipamente; este nevoie de strategii pe-
dagogice bine ajustate si de instrumente suplimentare
pentru a valorifica intregul potential al IA.

Un aspect notabil este faptul ca autorul nu cade in
capcana utopiilor tehnologice. Adrian Adascilitei pas-
treaza o pozitie echilibratd si nu ezita sa exprime pru-
denta acolo unde aceasta este justificatd, insistand pe
necesitatea de a evita asteptarile disproportionate si de
a lua in considerare faptul ca aceste tehnologii sunt re-
alizate de oameni si pot fi influentate de interese exter-
ne. Mesajul este sintetizat clar in finalul capitolului 12,
consacrat eticii utilizarii IA in educatie: ,,Fiti precauti
si atenti atunci cind implementati proiecte IA si amin-
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titi-va ca tehnologia nu este un remediu universal. In
ciuda entuziasmului, aceste tehnologii IA sunt compu-
tere, indiferent de ceea ce mass-media v-ar putea face
si credeti. In unele cazuri, pot chiar si meargi prost.
Toate aceste lucruri au fost facute de oameni. Afaceri-
le si guvernul au o influentd importantd in conturarea
opiniilor. In loc sa fie obiective, informatiile lor sunt
influentate de interese.” (p. 264).

Aceasta observatie vine sd tempereze entuzias-
mul necritic cu care sunt adesea prezentate inovatiile
tehnologice, mai ales in contextul educational, unde
impactul asupra proceselor formative poate fi major.
Autorul atrage atentia asupra riscului de supraincre-
dere in solutii IA nevalidate sau nepregatite suficient,
precum si asupra necesitatii unei alfabetizari digitale
reale pentru toti actorii implicati.

Una dintre calitdtile definitorii ale acestei lucréri
este coerenta. Fiecare capitol se incheie cu o sectiune
de concluzii in care autorul sintetizeaza clar ideile dis-
cutate si ofera directii de reflectie sau aplicare. Aceastd
recurenta da textului unitate si ofera cititorului posibi-
litatea de a urmari nu doar informatia, ci si orientarea
strategica propusa de autor.

Sectiunea finala a lucrérii reuneste principalele di-
rectii de aplicare a IA in educatie, prezentandu-le in-
tr-o formd sintetica si usor de urmarit. Sunt conturate
domenii precum invitarea adaptivd, evaluarea asista-
ta, managementul educational, analiza performantelor

academice sau utilizarea tehnologiilor emergente. Au-
torul contureaza o imagine de ansamblu asupra mo-
dului in care IA poate sprijini procesele educationale.

In ceea ce priveste valoarea metodologici a lucri-
rii, se remarcd o constructie echilibratd intre aborda-
rea conceptuald si componenta aplicativa. Glosarul de
termeni de la final este util pentru cititorii mai putin
familiarizati cu terminologia specifica, iar bibliografia
vasta (circa 300 de titluri) atestd o documentare solida.

In ansamblu, volumul oferd o prezentare coerenta
arolurilor IA in educatie, articuland elemente concep-
tuale si exemple de aplicare intr-o maniera accesibila
si informativa. Lectura pune la dispozitia profesorilor
si decidentilor un cadru util pentru intelegerea trans-
formarilor educationale generate de IA si invitd la o
abordare echilibrata, in care entuziasmul tehnologic
este insotit de reflectie criticd si responsabilitate.

Introducere in utilizarea inteligentei artificiale in
educatie. STEAM: predare, invdtare si atestare nu este
doar un titlu promitétor, ci si o lucrare bine structura-
ta, cu informatii valide si bine organizata. Este o carte
care vine intr-un moment oportun si care deschide
discutii relevante despre cum ar putea arata educatia
nu in viitorul indepartat, ci chiar méine. Lucrarea, in-
tr-un fel, ne aminteste ca IA nu inlocuieste profesorul,
ci il ajuta sa-si regandeasca rolul: nu doar de transmi-
tator de informatii, ci de ghid, de facilitator si de arhi-
tect al unor trasee personalizate de invitare.
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